REGULAMENTO URBAN 2.0

1. FINALIDADE E ORGANIZACAO

O URBAN 2.0 é uma imersao de mais de 20 horas em um ambiente natural onde serd possivel a
aplicacdo de técnicas de sobrevivéncia.

1.1. O URBAN 2.0 é um evento organizado pela TAC21 que visa difundir a prdtica esportiva e o meio
ambiente.

2. OEVENTO

O Evento se iniciara as 9:00 com briefing geral, entrega dos kits aos participantes e deslocamento até a
area determinada.

Os participantes serdo separados em 5 grupos contendo 5 participantes + 1 instrutor.

Os acampamentos sdo denominados de: SNAKE / WASP / SPIDER / CQB / WARTHOG.

Cada membro da equipe tera uma fungdo especifica. Exemplo: Lider, Observagdo, Navegacao, Atirador,
Providéncia de Suprimentos, Fogo e Abrigo.

Cada grupo sera identificado, receberdo um mapa, com suas orientagdes, way points e missoes.
Todos deverdo cumprir as mesmas tarefas, em momentos diferentes.

2.1 - Clube de Tiro e Caga Redneck — Saltinho/SP
2.3 — Inicio 9:00 dia 25/05,

Término 10:00 dia 26/05
2.4 — Premiacdo - Conforme as regras desde regulamento, as equipes serdo avaliadas por tempo e
conclusdo das tarefas, sendo reguladas por pontos positivos e negativos durante todo o percurso.
As equipes serdo premiadas com medalha, troféu, produtos dos nossos patrocinadores e valor em
dinheiro.

12 dia de evento — 25/05/2024

Hordrio Atividade

09:00 as 10:00 Recep¢dio dos
participantes, entrega de
kits

10:00 as 10:30 Ida até o local do Evento




11:00 Separagdo dos
acampamentos no ponto
de encontro...

10:30 Inicio do Evento...

2.4. O URBAN 2.0, possui um conteudo programatico especialmente desenvolvido para permitir que as
atividades sejam exploradas e executadas independentemente as mudancas do tempo e situagdes dos
participantes, oferecendo o maximo de conteudo e imersao.

2.5. Na imersdao do URBAN 2.0, contamos com um numero limitado de participantes para que seja
possivel um melhor aproveitamento de tempo e melhor execucdo das tarefas.

3. CONTEUDO PROGRAMATICO

- Nogdes de sobrevivéncia urbana e mata

- NogOes de APH

- Técnicas de Sinalizacao

- Técnicas de Navegacdo

- AVOT (Exercicio Pratico de Sensibilidade Noturno)

- Definicao de local e técnicas para montagem de abrigo

- Orientacdo e Deslocamento com Técnicas de Recursos Naturais e Bussola

- Pista com tiro de arma curta (50 disparos)

- Missdes com disparos de Fuzil 5,56 (somente para atiradores com CR valido)

4. MISSOES

- Apds entrada no “territério hostil”, a equipe devera comegar a providenciar sua base com abrigo e
protecdo de perimetro;

- ORIENTACAO e NAVEGACAO: O elemento do grupo responsavel pelo mapa e a orientac3o, levara sua
equipe até o local determinado no mapa para ser sua base;

- OBSERVACAO: Em certo momento, a equipe enviard um observador em uma missdo de busca e
reconhecimento. O objetivo é encontrar o acampamento inimigo, coletar informacbes e determinar o
alvo. Esse acampamento serda em uma area pré-determinada pela organizagdo do evento, com alvos
metalicos com diferentes cores. Aproximadamente com 250 metros de distancia do ponto de observacao.
Isso fard com que o operador tenha que usar binéculos, mondculo ou recurso similar para identificar seu
alvo.



- Apds a identificacdo, o operador ird regressar ao seu acampamento e levar essas informacdes recolhidas
ao lider, que entdo determinard um atirador designado para efetuar o disparo no alvo determinado.
OBSERVACAO: Em nenhum momento os operadores poderdo ser localizados pelo “inimigo” ou outra
equipe, podendo assim, usarem de artificios para proteger seus acampamentos, como bombas de
granada de airsoft entregues no kit a cada grupo. A furtividade serd a chave para o sucesso.

- Os integrantes deverdo estipular estratégias para que consigam entrar no acampamento inimigo para
captar recursos a fim de atrapalhar o outro grupo, assim como proteger seus insumos e efetuar trocas
com outro grupo parceiro.

- Cada integrante podera levar seus equipamentos, apenas tendo a atencdo de que TODO material deverd
ser levado pela equipe. Ndo haverd apoio para deslocamento dentro da drea do evento.

- A organizacdo ira determinar o maximo de dgua e suprimentos que devem ser levados, o restante deverd
ser captado e preparado com os recursos naturais encontrados.

- A alimentagdo deverd ser providenciada pela equipe, fogo podera ser utilizado para prover a comida.
Lembrando que estardo em territério inimigo e devem manter o melhor do protocolo de luz e som.

- Interferéncias externas vdo ocorrer partindo dos organizadores e outros grupos para promover a
desordem na equipe, suprimentos ou equipamentos. A intencdo é gerar desconforto ao grupo.

- O lider do grupo determinara seu navegador e este serd responsavel por levar sua equipe/ ou parte dela,
através de way points pré-determinadas pela organizacao.

- Nessa navegacio NAO PODERAO ser “spotados” por outra equipe no terreno ou membro da
organizagao.

- O tempo sera determinado posteriormente pela organizacao.

3. INSCRICAO E PARTICIPACAO

Poderdo participar deste EVENTO todas as pessoas, maiores de 18 anos, em condi¢Ges fisicas
comprovadas por declaragdo que ficard em nossos arquivos, atiradores ou ndo.

As inscricBes deverdo ser feitas através do nosso site — www.tac21.com.br, no valor de RS 1.400,00 (Mil
e Quatrocentos Reais).

KIT DO EVENTO:

Cada participante em sua chegada recebera um kit com camiseta e pulseira de identificacao.
Cada grupo recebera um kit EDC, uma BUSSOLA, um MAPA, duas GRANADAS de Airsoft.

As inscrigdes estarao disponiveis até atingir o limite técnico maximo de participantes, os
sobressalentes serdo convidados a se inscreverem na proxima data do evento.

O participante assume toda a responsabilidade pela sua participagcdo na prova, devendo estar preparado
e gozando de boa saude. O participante isenta de toda e qualquer responsabilidade, por si e por seus


http://www.tac21.com.br/

herdeiros, os organizadores, patrocinadores e/ou apoiadores da prova, de quaisquer responsabilidades
que possam existir.

4. NORMAS ESPECIFICAS

Por se tratar de um evento com uso de arma de fogo e tiros reais, somente podera manusear e efetuar
disparos de armas restritas atiradores com CR valido.

4.3. Para a classificacGo do pddio serdo referentes ao tempo bruto gasto para execugdo de cada prova,
que serd aferido pelo instrutor de cada grupo, acrescido de pontuacfio por atividades complexas
executadas de maneira diferenciada e descontos por mad execu¢do ou quando o grupo ndo conseguir
executar alguma tarefa.

PARAGRAFO UNICO: Os participantes devem ter a consciéncia de preservagdo do meio ambiente, cuidado
com os animais que ali habitam e limpeza pds prova, tudo o que for realizado em inconformidade serd
apurado e descontado da pontuagdo do grupo, caso for constatado algo de maior gravidade, os
participantes envolvidos sofrerdo sangbes previstas no cddigo civil e penal.

Tudo que o participante leva junto consigo é de sua responsabilidade.

5. DISPOSICOES GERAIS

Se tratando de um evento a céu aberto, deixamos claro que os participantes devem ter a ciéncia de que
estamos expostas as adversidades do tempo, podendo estar frio, quente, chuva, tempestade, ventania,
tempo limpo etc., reiteramos que nenhuma situagdo climdtica impedird que aconteca o evento.
Cada participante devera preencher o TERMO DE RESPONSABILIDADE, o TERMO DE SAUDE, o TERMO
DE DIREITO DE IMAGEM e VOZ, assinar e enviar para a organizacao afim de validar sua inscricdo.

5.1. Cada participante deverd levar em sua mochila todos os itens que julgue necessdrio para passar as 24
horas de imerséo a céu aberto, podem levar barraca, alimentagdo, acessdrios, itens que ajudardo a fazer
fogo, abrigo, utensilios etc., desde que consiga carregar todos os seus itens sem auxilio. S6 serd permitido
levar 1 recipiente com dgua mineral por participante, toda a dgua que for ser utilizada, seja para consumo
ou para uso, deverd ser descoberta, captada, esterilizada pelos participantes.

A estrutura montada para organizagdo e equipe de filmagem soé podera ser utilizada pelos participantes
apos término do Evento, no momento da premiagdo. Ou em caso excepcional que haja emergéncia
médica.

5.2. Havendo qualquer tipo de emergéncia, temos em nossa equipe um médico e encaminharemos o
participante para o hospital mais proximo — HOSPITAL REGIONAL DE PIRACICABA/SP
R. ANTONIO ELIAS 1000 — GARCAS - PIRACICABA/SP.



5.3. E de responsabilidade do participante as despesas com transporte, hospedagem e alimentagdo e
quaisquer outras despesas necessdrias ou provenientes da sua participagdo, antes, durante e depois da
mesma.

5.6. Ao participar deste evento, o participante autoriza a utilizagdo de qualquer fotografia, filme ou outra
gravacgdo contendo imagens de sua participacéo na prova para finalidades legitimas.

5.7. Toda irregularidade ou atitude antidesportiva cometida pelo participante serd passivel de
desclassificagcdo e expulsdo.

5.8. A direcdo geral da prova reserva-se o direito de rejeitar qualquer inscrigéo.

5.9. Duvidas ou informag¢des técnicas deverdo ser esclarecidas com a organiza¢do por meio do telefone
(19) 99763.2405, @tac21br e www.tac21.com.br

5.10. A organizagdo é soberana para tomar qualquer atitude no que diz respeito ao requlamento.



